REGULAMIN HACKATHONU
Igrzyska Blockchain

§ 1. Informacje ogolne

Zwroty rozpoczynajace sie w Regulaminie i jego zatacznikach od wielkiej litery nalezy rozumie¢ w
sposéb zdefiniowany poniZej:

1.

Organizator: Stowarzyszenie Blockchain Polska z siedzibg Poznaniu, prowadzacym
dziatalno$¢ pod adresem 61-655 Poznai, ul. ul. Murawa 29/1A, wpisane do Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000755402, REGON 381699105, NIP 9721295823.
Projekt — aplikacja, wykorzystujaca technologi€¢ blockchain wpisujgca si¢ tematyke
Wydarzenia;

Regulamin — niniejszy regulamin, ktéry okre$la warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z
ktérymi odbywac sie bedzie wydarzenie pod nazw@ ,,Igrzyska Blockchain”
Uczestnik/Uczestniczka — petnoletnia osoba fizyczna, ktéra dokonata prawidtowej
rejestracji do udziatu w hackathonie i otrzymata potwierdzenie swojego udziatu w postaci
zaproszenia przestanego przez Organizatora.

Konkurs - wytonienie najlepszych Projektéw zgodnie z zasadami okre§lonymi w niniejszym
Regulaminie.

Wydarzenie lub Hackathon — wydarzenie ,Igrzyska Blockchain” w formie hackathonu,
odbywajace sie w dniach od 29 listopada do 1 grudnia 2019 (3 dni), w siedzibie Startberry
Grochowska 306/308, 03-840 Warszawa.

Strona Internetowa Wydarzenia - http://www.igrzyskablockchain.pl

§ 2. Zasady i warunki udziatu w hackathonie

Celem Wydarzenia jest opracowanie prototypéw aplikacji, gt dwnie tych, wykorzystujacych

technologi¢ blockchain.

Uczestnikiem wydarzenia moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra tacznie spetnia nastepujace

warunki:

kazda osoba fizyczna bedaca konsumentem w rozumieniu art. 22 [1] Kodeksu cywilnego. W
wydarzeniu samodzielnie moga uczestniczy¢ tylko osoby petfnoletnie o pefnej
zdolno$ci do czynno$ci prawnych, osoby niepetnoletnie (ale powyzZej 13 lat)
uczestnicza w Konkursie za pisemng zgod4 rodzicéw lub opiekundéw prawnych, ktdrzy
odbierajg nagrody w ich imieniu.

Warugkiem uczestnictwa w Wydarzeniu jest rejestracja w zakreslonym w harmonogramie terminie,
za posrednictwem formularza na Stronie Internetowej Wydarzenia.

Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zakupu biletu wstepu na Wydarzenie za poSrednictwem Strony
Internetowej. Cennik biletu na wydarzenie przedstawia si€ nastepujaco:

® 49 PLN —do 20 pazdziernika 2019

59 PLN — od 21 do 31 paZdziernika 2019
69 PLN — od 1 do 14 listopada 2019

79 PLN — od 15 do 24 listopada 2019

99 PLN — od 28 i 29 listopada 2019

Ceny biletéw moga podlegaC rabatom okreSlonym indywidualnie przez Organizatora.

3.

Z udziatu w wydarzeniu sa wykluczeni pracownicy Organizatora, w tym pracownicy

tymczasowi lub zleceniobiorcy Organizatora oraz innych podmiotéw wspéfpracujacych

z Organizatorem lub Microsoft przy organizacji niniejszego Konkursu, jak réwniez osoby im



10.

11.

bliskie. Za osoby bliskie uwaza sie matzonka, rodzefstwo, powinowatych do drugiego
stopnia, wstepnych, zstepnych i ich matzonkéw, osoby pozostajace w stosunku
przysposobienia oraz osoby pozostajace we wspdlnym pozyciu.

Udziat w wydarzeniu wiaZe sie z akceptacja niniejszego regulaminu.

Projekty wykonywane podczas wydarzenia nie moga byC sprzeczne z prawem,
wykorzystywaé zakazane treSci lub naruszaé prawa osdéb trzecich

§ 3. Zasady zgtoszenia do udziatu w Hackathonie

Rejestracja do udziatu w Hackathonie Igrzyska Blockchain wymaga wypefnienia formularza
rejestracyjnego on-line na platformie Evenea ,przekierowanie do formularza nastgpi ze
Strony Internetowej Wydarzenia.

Rejestracji mozna dokonywaC od 10.10.2019 od do 29.11.2019 roku Organizator zastrzega

sobie mozliwo$¢ wczeSniejszego zakolczenia rejestracji wynikajacego z faktu przekroczenia

limitu miejsc Uczestnikow.

Udziat w Hackathonie zgtaszaé moga osoby fizyczne w zespotach (2-10 os.), za

po$rednictwem Strony Internetowej Wydarzenia www.igrzyskablockchain.pl

Zgtoszenie zawiera bedzie nastepujace dane:

1) Imie i Nazwisko / Imiona i nazwiska wszystkich cztonkéw danego zespotu;

2) Adres e-mail;

3) Numer telefonu;

4) Opis pomystu na projekt hackathonowy wykorzystujacy dane technologie blockchain;

5) Sektor/branza, w ktorej pracuje Uczestnik/ Uczestniczka;

6) Opis doSwiadczenia kazdego zgtaszanego Uczestnika/ Uczestniczki, ktdre zamierza
wykorzystaé w pracy podczas Hackathonu, w tym przyktadowego projektu i linki do
wykonanych prac;

7) Opcjonalnie: link do profilu na portalu Linkedin lub innych profili wybranych przez
Uczestnika/ Uczestniczke;

Warunkiem umozliwiajacym wziecie udziatu w Hackathonie jest zarejestrowanie sie poprzez

prawidfowe wypeTnienie formularza rejestracyjnego, znajdujacego sie pod na platformie

Evenea, do ktérego nastepuje przekierowanie ze strony www.igrzyskablockchain.pl oraz

zaznaczenie odpowiedniego checkboxa, w ktérym rejestrujaca sie osoba oSwiadcza, Ze

zapoznata sie z Regulaminem i zgadza si€ z jego postanowieniami.

Wystanie formularza nie jest jednoznaczne z zakwalifikowaniem sie do udziatu w

Hackathonie.

O zakwalifikowaniu do udziatu w Hackathonie decyduje Organizator.

Decyzja o przyjeciu na Hackathon podejmowana jest na podstawie informacji zawartych w

zgtoszeniu i ma charakter ostateczny od ktérego nie przystuguje odwotanie

Organizator dokonujac wyboru zgtoszen bedzie oceniaé zgtoszone pomysty zespotéw lub

doSwiadczenie Uczestnikéw/ Uczestniczek.

Wszystkie zarejestrowane osoby otrzymaja informacje o zakwalifikowaniu lub braku

zakwalifikowania do udziatu w Hackatonie droga e-mail.

Mozliwy jest zdalny udziat w Hackathonie, przy czym co najmniej jedna osoba z zespofu

musi byC obecna w miejscu, w ktérym bedzie odbywaé sie Hackathon w dniach 29 listopada

do 1 grudnia 2019 r. Wymagane jest, aby kaZzda osoba bioraca udziat w Hackathonie w

sposéb zdalny byfa zarejestrowanym uczestnikiem na platformie Evenea. Zesp6t, w ktérym

czes6 cztonkdw uczestniczy zdalnie zobligowany jest zgtosié ten fakt podczas rejestracji -
piatek lub sobote.
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§ 4. Harmonogram Wydarzenia

Piatek 29.11.2019 Dziefi 1
18:00 - 19:00 Rejestracja Uczestnikow
19:00-19:30 Nieoficjalne otwarcie Hackathonu
19:30-21:00 Warsztaty technologiczne
21:00 — 22:30 Formowanie zespotdéw/integracja
Sobota 30.11.2019 Dzief 2
08:00 Rejestracja
8:30 — 9:00 Sniadanie
9:00 - 9:30 Oficjalne rozpoczgcie Hackathonu
9:30 — 13:30 Praca w zespotach
13:30 — 14:30 Przerwa obiadowa
14:30 — 18:30 Praca w zespotach
18:30 - 19:30 Kolacja
19:30 — 22:30 Praca w zespofach
Niedziela 31.11.2019 Dziefi 3
8:30 — 9:00 Sniadanie
9:00 - 12:00 Praca w zespotach
12:00 — 13:00 Praca nad prezentacjami
13:00 — 14:00 Lunch
14:00 — 15:00 Prezentacje i ewaluacja prac

16:00 - Oficjalne zakonhczenie

Szczegdtowy program Hackathonu zostanie opublikowany na stronie internetowej
www.igrzyskablockchain.pl w terminie do 22 listopada 2019 r.

§ 5. Przebieg Hackathonu
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1. Miedzy pierwszym a drugim dniem (od godziny 23:00 do 8:00) oraz miedzy drugim a trzecim
dniem (od godziny 23:00 do 8:00) Hackathonu uczestnicy beda pracowaé nad projektami
konkursowymi poza miejscem Wydarzenia.

2. Zakwalifikowani Uczestnicy/Uczestniczki zobowiazani sq do okazania dokumentu tozsamo$ci
podczas rejestracji swojej obecno$ci (udziatu) w Hackatonie w lokalizacji wydarzenia i
imiennego biletu wygenerowanego przez platforme Evenea (w formie elektronicznej lub
papierowej).

Uczestnikom/Uczestniczkom zapewnia si€:

a. dostep do Internetu za pomoca zabezpieczonej sieci bezprzewodowej Wi-Fi;
b. zasilanie elektryczne;
c. projektor multimedialny wraz z komputerem i niezb€édnym oprogramowaniem
przeznaczone do prezentacji Projektow;
dostep do informacji organizacyjnych w trakcie trwania Hackatonu;
catering.

3. W pozostatym zakresie Uczestnicy/Uczestniczki zobowiazani sa korzystaé z wtasnych
zasobow, w szczegdlnoSci z oprogramowania i innych niezbednych narzedzi oraz sprzetu.
Zgtoszony do oceny Projekt musi bazowaé na pracy wtasnej Uczestnikéw/Uczestniczek i nie moze
by¢ sprzeczny z prawem, zasadami wspd1zycia spotecznego oraz nie moze naruszaé praw oséb
trzecich.

§ 6. Konkurs i nagrody

1. W ramach Hackathonu prowadzony bgdzie konkurs na stworzenie najlepszych projektéw
technologicznych, gtéwnie, opartych o technologie blockchain.

2. Najlepsze prace konkursowe zostana nagrodzone wedtug oceny komisji konkursowe;j
zgodniez § 8.

3. Organizator zobowiazuje sie przekazaé szczegdtowe informacje dotyczace nagrdéd najpéZniej
na 7 dni przed rozpoczgciem Wydarzenia.

§ 7. Utrata prawa do nagrody

1. Jezeli po dacie rozstrzygniecia Konkursu pojawig sie okoliczno$ci, w wyniku ktérych odpadnie
podstawa przyznania nagréd (tj.dziatanie niezgodne z niniejszym Regulaminem) dany
Uczestnik Konkursu bedzie zobowigzany do zwrotu nagrdod, w terminie 7 dni od daty
otrzymania stosownego wezwania od Organizatora. PowyZsze nie wyfacza mozliwo$ci
dochodzenia przez Organizatora naprawienia szkody na zasadach ogélnych.

2. NiezaleZnie od powyZszego postanowienia, Komisja zastrzega sobie prawo zmiany i wyboru
Zwyciezcy Konkursu w przypadku jakiegokolwiek ztamania zasad Konkursu przez
nagrodzonego Uczestnika Konkursu. W takiej sytuacji, je$li wspomniane nieprawidtowo$ci
ujawnione zostang po zrealizowaniu nagréd przez nagrodzonego Uczestnika Konkursu,
zobowiazany bedzie on do zwrotu na rzecz Organizatora rownowartoSci pienieznej wydanej
nagrody.

§ 8. Komisja konkursowa

1. Organizator powota komisje konkursowa/jury, w sktad ktérej wejda przedstawiciele
Organizatora oraz eksperci zewnetrzni.



Do zadah komisji nalezy w szczegdlnoSci wybor laureatdw Hackathonu oraz podjecie decyzji
o podziale nagréd i przyznaniu ewentualnych wyrdznien.
Decyzje komisji maja charakter ostateczny.

§ 9. Wyboér laureatow

Trzeciego dnia Hackathonu Uczestnicy/Uczestniczki zaprezentujg Projekt przed komisja
konkursowa.

Uczestnicy/Uczestniczki zaprezentuja Projekty w kolejno$ci ustalonej na podstawie
losowania przeprowadzonego przez Organizatora.

Kryteria oceny zostang opublikowane nie pdZniej niz 5 dni przed rozpoczeciem Hackathonu,

na stronie www.igrzyskablockchain.pl.

Projekt bedzie oceniany przez Komisje pod katem technicznym, biznesowym oraz uzytkowym
zgodnie z wytycznymi organizatora.

W przypadku zastrzezeh dotyczacych wykonania danego Projektu, zgodnie z zasadami
okreSlonymi w Regulaminie, Komisja zastrzega sobie prawo do weryfikacji sposobu, w jaki
powstat Projekt.

Wyniki Hackatonu zostana ogfoszone podczas prezentacji Projektdw, a takze opublikowane

na www.igrzyskablockchain.pl w dniu 1 grudnia 2019 r.

§ 10. Prawa autorskie

Uczestnicy/Uczestniczki gwarantuja, Ze zrealizowane podczas Hackathonu projekty beda ich
autorstwa lub wspdtautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie beda naruszaé
jakichkolwiek praw osdb trzecich.

Uczestnicy/Uczestniczki udzielaja Organizatorowi i Wykonawcy zgody na wykorzystanie
wszelkich fotografii ukazujacych Projekty, ktére zostaty stworzone w trakcie trwania
Hackathonu dla celéw wewnetrznych oraz promocyjnych, w tym na stronach internetowych
Organizatora.

Uczestnicy/Uczestniczki sq odpowiedzialni wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne
wspdttworzonego przez siebie Projektu, a w szczegdlno$ci za ewentualne roszczenia 0séb
trzecich, wynikajace z naruszenia praw autorskich i innych praw oséb trzecich. W przypadku
skierowania z tego tytutu roszcze przeciwko Organizatorowi, Uczestnicy/Uczestniczki
zobowiazuja sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowiazku
Swiadczen.

Wizerunek oséb uczestniczacych w Hackathonie zostanie zarejestrowany przez Wykonawce i
Organizatora w formie fotografii oraz materiatéw audiowizualnych. Organizatorowi
przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej prawo do wykorzystywania
fotografii oraz materiatéw audiowizualnych w celu zwiazanym ze statutowa dziatalno$cia
Organizatora, w szczegdlno$ci poprzez publikacje ww. na wtasnych stronach internetowych,
w mediach spofeczno$ciowych oraz wtasnych kanatach informacyjnych.
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§ 11. Odpowiedzialno$§6
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakakolwiek szkode majatkowa lub

niemajatkowa poniesiona przez Uczestnika w wyniku wziecia udziatu w Wydarzeniu, w tym

w wyniku i w zwiazku z przyznaniem badz nieprzyznaniem nagrody.
Organizator Wydarzenia nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci odbioru nagrody

przez Uczestnika z przyczyn Iezcych po stronie Uczestnika.

Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczefstwa urzadzenh stanowiacych
wtasno$é Uczestnikdw/Uczestniczek. Uczestnicy/Uczestniczki biora petna

odpowiedzialno$¢ za swoja wtasno$é (w tym sprzet komputerowy) i sami sa zobligowani do
jej pilnowania. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoS$ci za rzeczy pozostawione bez opieki,

zgubione, skradzione oraz za ewentualne straty.

BE
Uczestnik ponosi pe’rni Wy’rczn odpowiedzialnosc w przypadku, gdy jego Projekt, lub
dobra okreslone Regulaminie bd naruszaty prawa oséb trzecich lub powszechnie

obowiazujace przepisy prawa
J przepisy p

§ 12. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych przekazanych przez Uczestnikéw/Uczestniczki pierwszej
edycji Igrzysk Blockchain jest Stowarzyszenie Blockchain Polska.

Dane osobowe przekazane przez Uczestnikow/ Uczestniczki pierwszej edycji Hackathonu
danych publicznych zostaty powierzone do przetwarzania wspdtorganizatorowi: Blockchain
4 everyone oraz Startberry (w celu organizacji wydarzenia, weryfikacji wejScia i zapewnienia
bezpieczehstwa).

Organizator Hackatonu upowaZniony jest do udostgpnienia Partnerom i Fundatorom nagréd
danych Uczestnikdw/Uczestniczek zespotu konkursowego, ktéremu zostata ufundowana
nagroda przez Partnera na potrzeby jej przekazania i wypetnienia obowiazkéw podatkowych
z tym zwigzanych. Partner staje si€ w tym zakresie administratorem udostepnionych danych.
W przypadku ufundowania nagréd dla Uczestnikéw/Uczestniczek zespotu konkursowego
przez Partnera i Fundatora (np. Alior czy PKO Bank Polski, i in.) Partner staje sie
administratorem danych udostgpnionych mu na potrzeby przekazania nagrody przez
Partnera oraz wypefnienia obowiazkéw podatkowych z tym zwiazanych.

Przekazane dane osobowe beda przetwarzane wytacznie w celu realizacji Hackatonu,
prezentacji Projektéw, wydania przyznanych Nagréd.

Podanie danych jest warunkiem koniecznym udziatu w pierwszej edycji Hackathonu, a
odmowa ich podania jest réwnoznaczna z brakiem mozliwo$ci udziatu w wydarzeniu.
Przekazane dane osobowe nie bedg poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji.

Przetwarzanie Danych Osobowych dla celéw wskazanych powyZej jest zgodne z prawem, bo
jest niezbedne do wykonania zobowigzahh Administratora w stosunku do Uczestnika
wynikajacych z Regulaminu. Podstaw@ prawna przetwarzania Danych Osobowych jest tutaj
przetwarzanie w celu realizacji umowy o treSci zawartej w Regulaminie, ktérej strong jest
Uczestnik (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 pkt. b) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwiazku
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z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), dalej ,RODO”).
Ponadto, przetwarzanie Danych Osobowych jest niezbedne do celéw wynikajacych z prawnie
uzasadnionych intereséw realizowanych przez Administratora obejmujacych cele
marketingowe Administratora, w tym w celu marketingu Projektu przez Administratora
(podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit f) RODO).

Podanie Danych Osobowych jest dobrowolne, przy czym niezbedne do udziatu w Konkursie.

Dane Osobowe beda przetwarzane do czasu upfywu terminu przedawnienia roszczeh
dotyczacych Konkursu, w tym Dane Osobowe Uczestnikdw, ktérzy uzyskali prawo do
Nagrody, beda przetwarzane przez okres 5 (pieciu) lat, liczac od kohca roku, w ktérym
Uczestnik uzyskat prawo do Nagrody, w zwiazku z mozliwo$cia przeprowadzenia kontroli
przez odpowiednie organy pahstwowe (kontrola podatkowa lub celno-skarbowa). Ponadto, w
zakresie, w jakim Dane Osobowe s przetwarzane w prawnie uzasadnionym interesie na
podstawie art. 6 ust. 1 lit f) RODO, beda one przetwarzane do czasu wniesienia sprzeciwu
przez Uczestnika wobec przetwarzania jego danych osobowych w prawnie uzasadnionym
interesie (tj. w celach marketingowych).

Dane Osobowe moga byé przekazywane: zewnetrznym dostawcom ustug (np.
Koordynatorowi, drukarniom, agencjom eventowym i marketingowym, jak réwniez
prawnikom, ksiegowym i biegtym rewidentom, organom pafstwowym, sadom lub innym
podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na podstawie przepiséw prawa.

W przypadkach i na zasadach okreSlonych w przepisach, Uczestnikowi, ktérego Dane
Osobowe sa przetwarzane w Konkursie, przystuguje prawo zadania od Administratora
dostepu do swoich danych oraz prawo zadania ich poprawiania, sprostowania, usuni€cia,
ograniczenia ich przetwarzania, oraz prawo do przenoszenia danych. W zakresie, w jakim
dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane w prawnie uzasadnionym interesie na podstawie
art. 6 ust. 1 lit f) RODO, osobie, ktdrej dane dotycza,

Przekazane dane osobowe beda przechowywane do czasu wykonania czynno$ci z rozdaniem

nagrdéd i podsumowaniem wydarzenia.

Z Administratorem Danych moZna skontaktowaé sie wysytajac wiadomo$¢ na adres poczty
elektronicznej: kontakt@blockchain-polska.org.

Osoba, ktdrej przekazane dane dotycza, ma prawo do whniesienia skargi do organu
nadzorczego, ktorym jest Prezes Urzeédu Ochrony Danych Osobowych oraz prawo dostepu do
treSci swoich danych i ich sprostowania.

Uczestnik/Uczestniczka wyraZa zgode na wykorzystanie plikdw Cookies do czynno$ci
pobierania danych, ktére beda wymagaty wykorzystania tego mechanizmu. Cookies sa
informacja na komputerze Uczestnika/Uczestniczki i umozliwiaja identyfikacje komputera.

§ 13. Postanowienia koficowe

Regulamin Hackathonu bedzie dostepny od momentu rozpoczegcia rekrutacji Uczestnikéw/

Uczestniczek na stronie internetowej www.igrzyskablockchain.pl.

Regulamin wchodzi w Zycie z dniem opublikowania go na stronie www.igrzyskablockchain.pl.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Zmiany dokonane w Regulaminie wchodzg w Zycie w momencie opublikowania zmienionego
Regulaminu na stronie internetowej www.igrzyskablockchain.pl

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu Hackathonu.

W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu Hackathonu Organizator lub Wykonawca
nie ponosi Zadnej odpowiedzialno$ci za szkody, jakie poniosty z tego tytutu osoby, ktére
zgtosity swoj udziat w Hackathonie.
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7. Naruszenie przez Uczestnikdéw/Uczestniczki Hackathonu ktéregokolwiek z postanowien
Regulaminu, a w szczegdlnoS$ci podanie nieprawdziwych danych osobowych, naruszenie
przepiséw prawa lub ogdlnie przyjetych zasad Zycia spofecznego, w zwiazku z uczestnictwem
w Hackathonie, upowaznia Organizatora do wykluczenia Uczestnika/ Uczestniczki z
Hackathonu wraz z utratg prawa do nagrody.

8. Organizator nie pokrywa i nie zwraca kosztéw udziatu w Hackatonie, ani kosztéw dojazdu
oraz zakwaterowania.

9. Uczestnik/ Uczestniczka o$wiadcza, Ze nie ma zadnych przeciwwskazah zdrowotnych, aby
mogt/a uczestniczyé w Hackathonie. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci z tego
tytutu.

10. Uczestnik/ Uczestniczka odpowiada za szkody, jakie wyrzadzit/a w obiekcie organizacji
wydarzenia.

11. Regulamin podlega przepisom prawa polskiego



